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このたびはサンソフトスーパーファミコンソフト 
『アルバートオデッセイ』をお夤い I けいただき、驗こ 
ありがとうございました。ご®_窬に、この「取鉍説明 
M 」 をよくぉ蠢みいただだいた i で、 if しい芳1でご愛 
fe ください。なお、この説明# j は大切に彘_し 
てください。 


_ 4靖$の M _ 

►ご 使用後は 、 A C アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

►テ レビ画面からできるだけれてゲームをしてください。 

►裏 時間ゲームをする 4 は、 fe 庚のため、 1 時間ないし 2 時間 
ごとに10分から15分の小 k 止をしてください。 

►精密機器ですので、極端な温度条件下での使用 9 や、保#およ 
び強いショックを避けてください。また絶対に分蘇しないで 
ください。 

►端子部に手を触れたり、#にぬらすなど、#亏さないようにし 
てください。 

►シンナー、 ベンジン、アルコール%の揮発备で拭かないでく 
ださい。 

►スーパーファ ミコンにプロジェクションテレビ（スクリーン 
禮影：^試のテレビ）を接 i すると、(螽®ャヶ）が 
生じるため、接^しないでください。 

- おことわり - 

し4うひん きかく せい色ん ばんぜん うVと 峰ら まんいちご 

南品の企画 • 生産には万全の注意を払っておりますが、万一誤 

動#等を起こすような場 I •がございましたら、恐れ入りますが 

へいしゃ れんらく 

弊社までご連 fe ください。 

なお、ゲーム内每についてのお問い备わせにはお答えできませ 

んのでご7余ください。 
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广アルバートオデッセイ』 

しんわ 之いゆうたん 

〜 その#話と英雄譚^ 


マップモードにつ、 

キヤラクターステータスの M 


_コマンドの臟 

ぶきぼうぐ かい 

武器•防共•アイテム紹介 


ゲームストーリー 
キャラクター， 
コントローラーの li 作方 
ゲームの始め方と終わり 


フイールトモード I こついて 
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GAME 


えいがきわ こだ t 馆ん 

力つて栄華を極めた古代文- 

めい. 

明 グロー バス。 

ぶい ふつ せかい 

その文明を復活させ、世界 


4 卸艮に利用しようともくろ 
む惡の大魔^||币オズ7ルドがいた0 

かれ まじゅつ[もの う だ せかいせ'•ふくはじ - 

彼(瑜衍で、凌物を生み出すと、世界を征服し始めた。■そ、 
して、ついに無敵を謗るゴート騎士団をも打ち破り、も 
はや世界はオズワルドのものかと思われたときだった。 


一人の少女^冬思贏な光を発した！ 

かのじょ_なまえ 

彼女の名前はソフィア。 

きしだんそうとく かのじょちちそ m つ し と 、 

ゴート騎士団の総督だった彼女の父は壮絶な死を遂げた。 
また母もオズワルドによってソフィアの目の前で锻され、 
怒りと悲しみから、彼女の中に潜んでいた不思義な力が 
いっきに:したのだ; ^ 

この強烈な光は、魔物ともどもオズワルド弩世界の果て 
へと吹き飛ばした。 

世界は< 血を引く少女によって救われたかに見え 

たのだが… 〇 


じょうねんときなが 

—それから十年の時が流れた。 、 

なんとオズワルドは、驚くべきエネルギーをもって、世 



STORY ゲ-ムスト-リ-〜 


，及 


かい は ふ y つ v 

界の果てから復活していた。 

ま J ) バ ひ かれ ふ^^つ 

そして、さらなる凌乃を秘めた彼は、グローバス復活の 

か貧 すいしょう もと ふたた-しんぐん かいし ， 

鍵である水晶を求めて、再び進軍を開始したのである。 


きしだん だんちょ'-う - 

ソフィアはゴート騎士団の団長であるスレイのもとに 

ひと おうと きゆうていまじ.ゆっし j せいちょう . 

引き取られ、王都ゴートで宮廷魔術師として成長してい 

かのじょひとり 多 りょく ひ 〆 

た。だが、>はや彼女一人ではさらなる凌力を秘めた才 
ズワノレドに立ち向かうことはとうてい不可肯げごった 0 

ひと いじょうゆ j き ちからそな ’ものきょうりょく ひっよう , 

人な み以」1の勇気と 力を 備えな者の 協力が必要な のた。 
そんなとき、勇者の 血を弓 I く少年がチべリスにいると聞 

いのち ねら 

いたソフィアはこモンスターに命を祖われながらもチべ 

つ. しさま ひとり しょうねん しょうかい 

屮スにたどり着き、司祭様から一人の少年を紹介され 
た。彼こそ、 i 族の血を引く、すなわち f 者の血を引く 
さ、年 アルバ ートだったのだ； 


そし： C 今、アルバー！:、とソフィア、そして僧侶どしての 
修行を積むために同行することになったノイマンの3 
人が、オズワルドの野望を阻止するため、冒険の旅に出る。 


グローバス 衝舌の鍵である水晶とはどこにあるのか、封 
印を解く鍵とは何か、そして、はたしてオズワルドを倒 
すこと力 5 、できるのか、でルバートたちの使命は、限りな 
く果てしない••…- 0 




バマン 16 歳 


アルパートの 4 幼なじみで、になるため 
の)!糊の4。繼はノイマンがまだ®ぃ績 
にしたため、が S を引ぎ取って M 
てている。由] Si のおかげで、 K るく 
本挙に醫ってはいるが、として 
まだまだのよろだ。 i 発％えずにす 

してしまいがちなろえ、 faii で筒にでも 
M を突っ込みたがるというおよそからか 
け_れたをしているからだ。は、そ 
んなノイマンをアルパートとソフィアのに 
iS 荇させ、) i 荇を積ませよろと％えたらしい。 


アルバート 16 歳 


この釀騸の罜尨で、を Ik 
萌るく Si 戆の&いボ犖。 i 紫を遍 3 ると至“ 

の A をも引いている。 

ゴート4笹の茔妥が_箸と忿に i ち、その 
地莅を痊てて US との笙活を i び、笙涯をと 
したのだ。1箸の i 絜には、16歳になっ 
はのために M に出なければならな 
、という S わしがあり、アルバートもその S 
に出る矣筅だった。そこへ i 爺の糸にかれ 
るかのごとぐノフィアが M われ、オズワルド 
の# i を ii し鱼箅の¥和を等るといろ关吉 
な ik 命を秦びた命になった。 












> L ソフィア 14 歳 



A 馨の A をを艘。適はゴ^ 4 ±i 
の MM で、1〇犖 M のオズワルドとの i いで轻 
fe なる赤を i け、また Si もオズワルドに毅 
されている。ソフィアの S り赴れない■在 # i 
劣を i れたオズワルドが菠妥を i そろとした 
とき、母滷がとっさに S 妥をかばい：！代わり 
となったのだ。自の M で S 鏡を k った II しみ 
のあま〇ソフィアの i 労は無意14のろちに 
si 知し、逢1?な筅を i した。その筅をまとも 
に受けたオズワルドは击界の i てに崁 
されてしまった。その後、ソフィアはゴート 
i ± S のスレィに弓ひ哇南られ、 i 茬は營 
SA & としてゴ-卜の難縫に牆。ォ 
ズワルドに狙われているため、 Ai を*#して 
Bfei の M に函る。 



yt スレイ48歳」了 

かって轻黯欠の繾ぃ钱 に、 碱の彘± 
S として_されたゴ-卜駐_織馬|± 
菌)を南り M る雖。その雛はゴ-卜# 
士 ifefe のちのであり、 M 关なドラゴンすら 
のもとに鋪してしまうほど。しかしこの 
M の#翅も、 1 G 雜のォズヮルドとの襄 
ぃで縫と爹くのたちを矣ぃ、 S 顏趨 
いやられてしまろ。その i スレイは M 
フィアを引き取り、至嗇ゴートに fc 
っていた。ところが、再び i 輦を開备した才 
ズワルドを S え-つため、宝よりゴート轟± 
8の檀滅を豁ぜられ、ゴ-卜韻串を桊び笸 
り把しい白々を逞っている。 









ダッシュ 26 mSI 


I 


鼓にょり麟を M しめる i ゃ顯な箸 
のみを逍ぅ、_關髮の亂苠藥の謝では 
XA が篇ぃのだが、に XM に M ゎれるこ 
とはない。 II は繼羞のテレ崖のため、に 
函られないだけという説もある。逢 M として 
の鼻だしなみには毚を M っており、筌 k を i 
觀で箇め、薄に廳に A を飴り、纏を堯 

られぬように! K ずマスクをかぶるようにして 
いる。 M らく M し M めていた: n ルフ S の益堅 
.シルヴァンス•が、蝻 fi ギ孛 fc のライアモス 
が棬っていることを赴り、 i を i つている。 



mm 



] 匕 マージン236歲 」く 

エルフ ii の M シルヴィシスの出 M 。 エルフ 
i は禾 i の ii で、その®はこの击の縷鐘ま 
で M まると言われている。そのためか、击靜 
への__はおそろしく深くひたむきで、犖旨 
を M ねるにつれそれは i 冷しいまでの態しみ 
に変わるといラ。マージンは236麄と、エルフ 
i としてはまだまだ箬いため、なにかと字镔 
k いされるのが fe み。 

矗けん A と i 任戆が強く、 I 芬のせいでラ 
イアモスに i われた焱 i シルヴァンスを取り 
M すべぐヒ乂 M 立つ溪意をした。さまざま 
な li を窗るのが##。 











ガリオク83歲 


_崮な意志に M 讅な体で南られるドワー 
フ M 、 その吊でも M 鬌ながらした方を為 
っ載±である。ドワーフ縈の8詻は、不4の 
エルフ M ほどではないが、乂 ta よりはるかに 
震生$であることは i か。 i らは吉来から灸 
畫 K レグネスを等護していたのだが、ガ 
クが禾茬の If にオズワルドに窗られたレ 
スの南こ4を__され、ゃ茇乂をす 
毅されてしまった。ガリオクはオズワノ 
Mtf を i い、ともに&ろ释夤を i す i に出た。 




_ 


ライアモス 32 k 





罐禅輦の_。かっては麓れた邊尉币 
だけで縫哉されていた蝻聖ギ孛 fc だったが、 
1%はその A も麵れ Ai の方を為つ昝は贫な 
い。彳邊も ii の血を fi いてはいるが A 髮を1 
ることはできず、それゆえグローパス S の労 
に譃い S ' れを fe いている。そしてな気鼻 
ちから类われた iS 受自月グローパスを_萌し、 
世界を平和に A # くべきだと f えていた。それ 
が i 稾務には、オズワルドにつけこまれるこ 
とになってしまったようだ。 


《ゴート騎: fci の ii 》 

ゴート騎士 ft とはゴート王国における騎士団の総称で、 

おお このえきしだん しんせいじ •》 うじ^•ん わ 

大きくは近衛騎士団と神聖十幸軍とに分かれます。しか 
し、却聖十孛隼の荐在は一般には知られていないため、 
多くは、近衛騎士団のことを指してこう呼んでいます。 











シン \m 


織の A をき k 、 轉 ¥51 の il 士。紫 A 

を运るこ I から•求の i 公李•と#ばれ、細聖 
略 S ^‘ でもずば to た難を■して 
し、る。だが、通 1 もまたオズワルドにつけこま 
れ、系 jfe されているだ人なのだ。 i 丢の feft 
と.義をオズワルドの麁1によって i され、 
謎 S されてしまっている。常 
¥せるのは、叁我を ii 壊さ； 


われでもある。 



ねんれいふしょう 

オズワルド年齡不彝 


古の蠱 M 安明グローパスの A を引く、麵の 
大‘魔东竈の*力を8ってグローパス宝を 
復活させ、をわれた 4 S を氧角した击箅莅 M 
をもくろんだが、あと一#というところで多 
ソフィアの荛した筅によって备箅の i てに 
吹き桑ばされてしまった。だが平犖後、さら 
なる魔ガを焱めて復活。グローバス復滅をエ 
サに i 論の A を引く神聖 T 孛輦のライ 
アモスをだまし、袖聖平孛輦を i 労に fi ぎ入 
れたうえで、冓び i £ 箅 fci をもくろむ。 



12 












•.そ j さ iid ほう 

コントローラーの操作方法 



¥.ボタン 

• キャラクターの移 fe に盛 M します。 

. カーソルの# U に逄 M します。 

A ボタン 

• K や粒の X ぢと Si するときに ifeM します。 

• コマンドの装こ壺角します。 

巳 ボタン 

- B や粒の X ぢとの Si のキャンセルおよび 
ステータス製杀螽_ (その1、その 2) や 
コマンドのキャンセルに壺角します。 

sfA^T 

. ステータス褰杀 ift (その1、その 2) の 
系に逄角します。 

し -R 

• パーティーの隊知を蠢えるのに ifeM します。 

释 ボタン 

• カーソルの移！ kilM します。 

A ボタン 

• コマンドの袈萣に逄角します。 

•キャラクター、 i 、4 fe のを A るのに 
AM します。 

巳 ボタン 

• ステータス袈杀 ii (その1、その 2) や 
コマンドのキャンセルに AM します。 

• ターンを篷 liK に籍 5 f するとき M します。 

X ボタン 

• 玆关マップの#系に蠢角します。 

sfART 

•ステータス尜杀 itt (その1、その 2) の 
#系に盛 i します。 




























ゲ 


はじ 


かた 


ゲームの 始め方と 


ゲームスタート 


まず、カセットを本体 
にセツトして POWER ス 
イッチを入れます。「アル 
バートオデツセイ j と d 
示され、そのまま何もボ 
タンを押さずにいるとゲ 
ームストーリ,一を含むデ 
モが流れます。 • 

このとき、 START ボタンを押すとタイトル画面に>ょ'り、 
「 START 、 CONTINUEj のコマンドカぜ示、されます。 



めて ゲームを する 


はじ スタ—卜 じるし 多 

初めて ゲームを するときは、 「 START 」 に►印の カーソルを 差' 
わせて A ボタンを押してください。 



ゲームの 続きから 
したいときは 「 CONTI | M - 
UE 」 に►印の 力ー ソルを 
备わせて A ポタンを押し 
ます。すると 、 BACK UP 

がめん き •か ぜんかい 

画面に切り変わり、前回 
SAVE し.たときの DATA 

が裏示されます。 _ _ _ 

じ，う t さゆう てんめつ 片ック アップ ん;ク 

+幸ボタンの左右で点滅が 「BACK UP 1」 または 「BACK 
UP 2」に移します,から、再開しチこい DATA が点免している狭 

• '14 









お かた 

終わり方 



態で A ポタンを押してください。, SAVE した場所からゲームが 
再開されます。 .. 



ゲームを if する 


ゲームを途中で終わら 
せるときは、宿屋で SAVE 
を必ずしておきましょう。 

-やどや み;^ しゅじん.はな 

宿屋で店の主人に詳し 
かけ、 「SAVE する」を選^ 

.バック アップ*がめん き 

と BACK UP 画面に切り 
変わり.ます。 SAVE は2つ 
まででき、 「BACK UP1」、 
「BACK UP2」 のどちら 

• じ s う v さゆう 

かを+孛ボタンの左右で 
選び ( k んだ方が点滅し 
ます）、 A ボタンを押して 
ください。 • 

ほんたい パ”一 

そして本体め POWER 
スイッチを切れば、終了 
です0 ^ 
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_ フイールドモード r 


『アルバートオデツセイ』、では、 b や输 z ) i 面を、フ 
ィールドモード’と呼びます0このフィールドモードで 
は、乂冷と会話することによってさまざまなを得た 
り、武器屋や MA 厘で買杨をして i 備を整えることがで 
きます。また、1と k では获銳が i わりますから、時間 
を変えてを彘きに籴ることを心がけてください。 
フィールドモードでは、溪のよ*3な ii 物があります。 



体に異省がある夂きば、 
「いのってほしい」を選べ 

ぜんいんけんこう からだ t ど 

ば全員健康な体に戻りま. 
す。 また「しにんをいき 
かえらせてほしい」で死 
‘んでしまった仲間を生き 
返らせることもできます。 
ただし^料です。 


泊まるとヾ.パーティー 

ぜんいん たいき*>う 1 ) 〆 • かんぜんかい. 

全貪の耐久*を完全回 
^できます。また、 DATA 
の Save はここで行ない- 
ますから、. こまめに立ち 
寄ることをおすすめしま 
す。.とくに、ゲーム終了前 
には、必ずここで SAVE- 
しておきましよう。ただし、ハ°ーティーのうちだれか1人でも 
マップモードに出ているときは泊まること.はできません。 
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ついて 


ス蠢秦 ji 、 

せんと i ゆうり ぶぎ • ^ 

戦 ii に有利な武器を売. 
.っ ています。ギャラクタ 
一によっては縫備できな. 
い武器もありますので、 

か • ■ま£ い.ちをデ-夕 

買う前に•一度 DAT A を 
SAyE してからする 
ようにしてください。 

i 

いろいろな ife 具やアイ 
テムを為っています。专 
ャラク ターに よっては^ 
備できない保具もありま 

かまえいち j デ1夕 

す。買う前に一度 DATA 
を SAVE してから成人す 
るようにしましよう。ま 

ふよ : J ぶき 

た、不要になった武器 • 
g •アイテムを買い取 っ 
てもらうこともできます。 


ここでもいろいろな*情 
M が得ら n ます。気軽に 
話しかけてみましよう。 


これらの建 fei 以外でも、気になる場所があれば立ち寄り、通 
りを歩いている人々にも.どんどん話しかけましょう。また、夜 

. ゆうれい しゅつぼつ まち % 

.になると幽霊が出没する町もあります。. 
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が めん み かた 

《画面の見方》 


グラフィック爺芬 


地ち現 : r 

形^ 
や力 
キ丨 
ヤソ 
ラル 
クの 
夕あ 
I る 
の 
名5 
称:ょ 



+ 地の-認 

んす5：為 へいや くうろ まち 

森林/狐平野' 獻町 
など、 キャ. ラクターの移截でき 
る±也形に カーソルを 合わせると、 

すめんじよう ちげ VW ) い ひ名うじ 

画面上にその地力售示され 
ます。 カーソルが 合わせられな 
いところは、キャラクタニの移 
勤できない地形です。 
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或泰 K\. 


，く 


マップモ—ドにっぃて 

K や粒の荈に函ると、マッ、ブを糝 i レた•り敲と■った 
りする螽鐘に切り'蠢わります。 『アルバ ートオデッセイ』 
では、この ife を.マップモード， e 呼びます0 

このマップモードではや si モンスターの#在を、 
グラフィックとともに女字データでも i 認することがで 
き、またマップを秘大させて見るこ仁もできます〇ここ 
では、これらの義杀の見方について説萌します。 


42 




現在力—ソルのある 

—いち A ら すぅち 

位置を表わす数値 















て# か_く<こん •' 

44 ^モンスターの確認 

窺 feili せるマップ4ードで敵モンスターがいれば、グラフ 
ィッ S 部分で確認でぎます。さらにそのモンスターにカーソル 
を备わせると、主にそのモンスターの名前と耐久 4値力逢 
系されます。 a ポタンを押すと、さらにそのモンろターのステ 
ーダスを^示します 



*絲大マ:ンブ…^ 

Xボタンを押すと、現《在見渡 
せるマップをさらに広範囲に見 
ることができます。これによつ 

さき もくてきち ちけい かく 

て、この先の S 的地や藤を確. 
認することができ、戦略をたて 
るときの参考にしてください。 • 
B ボタンを押せば、もとのマツ 
プにります。 
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キャラクターステータ 


ここでは、フィールドモードおよびマップモードで# 
ることのできるステータス_示 ii 面について説萌します。 


ステータス族 示 • その1 


フイールドモードで、 

START ポタンを押すと 

みぎ がめん き か 

右のような画面に切り変 
わります。そしてさらに 
見たいキャラクター%に 
，カーソルを备わせ A. ボタ 
ンを押すと、次のようなス 
テー;タス画面になります。 



,L MV 卜 

雠 UTJ 
膳ソフィア 



① 


④懸 


③ EXP ② i 芡另 I— ④ MONEY 


施 


n 鷇 LEVEL01 
11 tm 〇 7 


©ITEMI 


⑧臟⑨綱 


⑪ # i 劣 ©LEVEL j 
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みかた 

スの見方 


① 皂 M キャラクターの輪讓と名动です。 

,たりき及う*^ く せ V 妁いりよく ひだ*) げんざ,いち 

② 耐久* キャラクターの生命力です。左か菊在値、 

右が大値で、現在値が0になると死ん 
でしまいます。レベルアップすると fc 大 

ち „ げんざいち ど々じ 4いだいち 

値がアップし、現在値も同時に蕞大値ま 

か VVi* く #ょうかい J ほう い 

で回復します。なお、教会や食法で生き 
返ったときは少ししか回復しません。 

イ ー I クスビー け V 仿んち て* たお 

③ EXP キャラクターの経験焊です。 M を倒すと 

増えます。ただし、 I 分で倒した敵のぶ 

はか なかま て }I たお \；ぶん 

んだけで、他の仲間力错を倒しても自分 

け v 咐んち ふ 

の_直は増えません。 

④ MO マ NEY パーティーの所絡です 0 M を倒すこと 

により手に入ります。武器 • 踩具•アイ 

こ^: •う や巧ん い かえ 

テムの購入や?1^、生き返らせるときに 
必_ですので、どんどん貯めてください。 

一以うもい からだ ひうたい いじ|う 

⑤ 状態 キャラクターの体の状態です。異嗇があ 

れば、產法やアイテムで正もにします。 

④ 縫褊 キャラクタ ー C 7) Mf 尊している武器や踩具 

です。¥手は固定備で、左手、韻うで、 
爾楚、胴体、頭の5力崭に k 傭します。 
M 傭したい力所に力ーソルを备わせ、 
ITEM にカーソルを移せば、 M 備できる 
武器 - fc 具の色が変わります。 
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⑦ ITEM パーティーが^^著しているアイテム 

ぶ* ぼうぐ ほか たい*)ょくかいふく t ゆ A 

です。武器•防具の他に、体力回復や瞬 
間移 fc、 またゲームクリアーに/なア 
イテムがここに表示されます。 

⑧ Mi 劣鼗に驾ぇるダメージに讎します。縫4 

している武器や fc 具、またレベルによつ 

すラち へんか 

て数値は変化します。 

® 等褊宄 蘇からの Mil を!^するのに!^します。 

これには武器と矗渾の2種類があり、 M 
備している武器や！^具、またレベルによ 
つて数値は変イ匕します。 

⑩ le w > 7 el キャラクターのレベルです。が二 
定値になるとレベルアップし、守 
備夬、移齡夬、耐久 i などに痛します。 

⑪移-あ マップモードでキャラクターか^^でき 

る距離を表わします。たとえが 
10の4^、なら10歩、森_なら3 
というように地形によつて移!!できる範 
囲が変わります。 
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ステータ;^ _ 示画面 • その2 

マップモードで START ボタンを#すと、キャラクター全員の 
ステータスを見る二とができます。各ステ」タスの意味に つい 
ては「ステ；タス裏示•その1」と同じです。また、このとき 
+暴ボタン.の右を押し「6備 .ITEM」 に力ーソルを备わせる 
と、キャラクター名が赤く_示され、さらに A ポタンを押すと 
「ステータス秦示•その1」と同じものが k 示され李す。 


爸 M 


m-\fm 


ステータス製示•その1の 
①を篸賒してください。 

I 


ステータス褰杀•その1の 
◎⑦をしてください。 



•U 


ステータス#杀•その1の 
⑬をしてください0 


镜 fe の b ! 劾を義わします。 


※ステータス cpW 細の襄示丰、 
キヤラクター名に力ーソルが 
あるときに L または R ボタン 
を押すと、他のキャラクター- 
のステータス •(こ変わり ます。 
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せつめい 


コマンドの説明 


キャラクターの彳 4 i は、そ 
.れそれ4つのコマンドを fe つ 
て行なわれます。コマンドの 
肉 S は、客キャラクターによ 
つて少しずつ-いますので、 

d 芳の關を線に■し 
たろ支で答コマンドを豳逄し, 
てください。 

それでは、#コマンドにつ 
いて説明していきましよう。 


いどう 


こうげき 

v 1 1 1 l,IIIB \ 




ノ 



とくしゅ 


たいき 


»行 i コマンドを袈示させるには 

■. て ！ MBM 應 ― 

驗漏一 gij 

■dnBmDDBBH 

. 11 I * . 

w 遍 

mrM 


マップモードて機さ 
せたいキャラクターに力 
ーソルを I •わせ A ポタン 
を#すと、そのキャラク 
夕一のゃ等^な 
どを示した簡単なステ 
—タス I が^示されます。 

さらに、もう i 回 Af 
タンを.押すとそのキャラ 
クタ•二の偉える4つの: j . 
マンドが i 示されます。 
そして、¥字.ポタンの左 
右でコマンドを選んで A 
ポタンを押すと、そのコ 

ぐたいてき してい 

マンドの具体的な指定が 
行なえるようになります。 


縿 

w / ノノ':: 
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キヤラクターさせます.。 


IP H8BI ■ 難 ^^ 瓣 1 

,_, 





XI せい なに 

W ターン制って何？ 


マップモードでの污動は、ターン1，を取り入れている。 
これは「 I 分が1回' fci いたら;^は箱#が1 iiK 、 それで 
1回 、 fe U ターン h といろルールのことだ。つまり、森芳 
パーティーが衿 i している M は]^モンスターは ii けず、裔 
i に紱モンスターが荇 i している簡こちら■はそれが焱わ 
るまで為つていなくてはならないことになる。 

けれども、客キャラクターごとに4つのコマンドをっ 
て行 i でさ、なかで t 「 祐 i 」 は移 i 劣がある緩つれ 
るので、1ターンの行はかなり茺 ii しているといえる。 

それだけに、 M に敲がどラ函てくるかをよく 4 專え、韦||] 
したろえで衿 iii を練らないと、たった〗ターンの i に 
ife が滏 fe してしまったつ、叢_の i 答は筌 i といろこと 
にもなりかねない。筅蠢みの藕神で、韻をフル茴絵させて 
行 ii していこ5。 
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U—jgiBB— 




した fe [に武辭文擊します。 

11 


-t 




I に & がいれば、その綠に力 
—ソルを备わせて A ボタンを#ず。 


liKI F •嘱 瞳 F 


IIbSJbI 

すぐに1^开施。ア；メー•シヨンで 

ェ遽シーシが見られるのだ。 

mam 



t そして蘇をみごと倒せば、その戦果 t ただじ、するちがいなければ 
(お金や縫 Ifi ) される。 このコ彳ンドは？吏えないからね0 '■ 





















できる猶^!される。 ■ t 鐵 I 力#の採を驟'!ただしご® 
目邊を鐘び A ボタンを押せば 1碟開岛。づたら、その•コマンドはィ|えないのだ。 


■ BPOannai ^ H ソフィアめみが^えるコマンド。離れた 

紐選して、誠て狐ます。 



ソフィアのみが使えるコマンド^ 

はな て#たい，かえんまほう之う 

離れた敵に対じ C 、 火炎の魔法て攻 




—炙炎が®‘する鐽 . 
囲にいる蘇は、•すべ 
て^ I できるのだ。 




開始。.レベル> 
プすれば£力も増す。 


ソフイアのみが使えるコマンド。 

いちぐい まち 

一食行っ たことのある町や#へ、 

it " 


t 「どこに？」の^!に町のが出る< 
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■ HdiM ■ちノ かィマンのがぇるコマンド。 

■■近くに いる味方のキ+ラク ターの 

たう*)バ •てい^く • ， * 

耐久力を、ある苹呈 A 回復させることができます。 





宴させるキャラクターにカーソル 
I •わぜて A ポタンを押すだけ。 


t するとミそのキヤラクタニの治炎ぅ劣 
の^がみるみる うちする0 

I ノイマンのみが使えるコマンド。 • 
I 死んでしまった’キャラを生’き M ら 
せます。ただしレベルが低いうちは失する確^^舊いので崔备。 


魔法-►蘇生 


t だれを生き返らせ 
るのか、ボタン 
1?1んで八ボタン。 


たいき•パバ 

アイテムて i 耐久:^を 
fer るか、町に)!ら 
せるよう（こしよう 



ノイマンのみが使えるコマンド。 
麻揮してしまったキャラクダーを 



せいじ名う じょうたい もぢ » 

正舍な状態にします。 


な— 

い•ア 
と•イ 
きテ 

4 .: 


t キ十ラを¥字ボタンで Mb / W * (タン P 
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はげます 




スレイのみのコマンドで近くのキ 

ャラの「行威了」をん除できます。 

B|MiM 


f — 


pCj は 

mn mmk ^ 


.■令 

& % 


nmc^DDm 'だれの を雛するのか 

‘：..‘广て.‘ ，」」. - - . じ申うヒ してい • 

を+字ボタンで指定する p 


t A ボタジを押甘ば、そのキャラに色 
か髮るのて懈 I されたことゲわかる。 

トコ了ンドがフルめ袋■こ M り、 I .夕 
ーンに 2 * 回行 4 でき : るわけだ。便利。 



ダッシュのみが使えるコマンド。 

いってい きよりない て寒* も もの 

一定の距離内にいる敲から痦ち私） 
、、シーフら しい^コマンドです〇 

ガリオクのみが使えるコマンド。 
■ B 9 K 9 HH —定の距離内にいる味方キャラの 

こう ii き 1 )バ . 纪、だ いちじてき ， A 

攻撃力を1ターンの間だけ一時的にアップさせます。 
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■ PBMslgaKSEgH マージンのみが if えるコマンド。 

tUB ^ EE 嫌^ 7) 纏の■亡.！くにぃる， 

-味方のキャラクターの耐久力をある程度回復させます0 


I マージンのみが使えるコマンド。 

I 風の精霊の食法で、離れている. 
敵を複数攻撃することができます。 


せい t ほう かぜのせい 

精れぃ魔注—風精 


マージンのみが使えるコマンド。 

ひ せい-まほう、 はな 

火の精霊の逢法で、離れている 
商^体を攻擊することができます a 


せい まほう ひのせい 

精れい魔注•►火精 



しゅんかんいどう くし 

瞭ソフィアの瞬問移磘を駆使せよ！ 


パーティー筌 M の疲勞蠱がおしかったり、だれかが麻痺 
したり免んじやったりして、とにかく一刻も早く町に M り 
たいとぎは、ソフィアの iM もしくはアイテ 
厶の 「〇〇 〇の嬈い」を1おろ。 

とにかく1人でも K に M れ 
ば、_荟で細父械にも4える 
し、 save もできる。それ 
に、たとえ 「〇 〇〇の憩い」 

を I い喿たしていても 、 MA 
屋に行って人.分買い揃えれ 
ば、アイテムはパーティー契 
ii だから、遠くの A にいる1 
の仲間だってすぐさま苠つて 
こられるというわけだ0 
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i •錄どうし#¥备わせで驗すると； tA 織梟の議ぃ線で i と S 至® 


聲後からされにぐい。， 

■BIHHIBBEHT 


?待^するのもいいね0 


t 川や鉍とか儀なども，空飛^モンスタ 
—がいなければ、利用彳 ffif 直は高い。 


I そのキャラクターの行動§を終了し、 
」 待 m させます。南き補正率がある 

て备 いちかんけい • かんが たい荟 

ので、敵との位置関係をよぐ考えて待機させてください。 


行動終了 


T どの馬きて1^4させるのかを涣める, t 行動終了させたキャラクターは 、 ft 
力 _ V ルを备わせそ A ボタンだ。 の色が壺わるのだ。ごれが目 EP 。. 














最蠢 •§ 真•アイテム 


『アルバート，オデツセイ』を i めていくうえで宓 M 夺 
武_*齡毳•アイテムを結介 V ましょ5。これらのもの 
は、お店で売っていたり敵モンスターから手に入れるこ 
とができます。なお、•ここで介できるのはほんの一部 
分です。ゲームを i むにつれて、： fc っともっと高価で不 
思||な另を南っものが手に入ることでしょ 



■■(群 

キャラクターが左手で#つことのできる 
M です 。 


t % 

m 


mm 

mi 

難奇黯箸 

1シヨートソード 

200 

1 

— 

一 

ァ•ス 

ダガー 

200 

1 

— 

一 

ノ •ソ 

1 スピア 

250 

2 

— 

一 

ア•ノ •ス 

^こんぼラ 

300 

3 

— 

— 

ァ•ス 

ランス 

1520 

9 

2 

一 

ァ•ス 

1 サーベル 

1800 

13 

2 

一 

ァ•ス 

1 ロングソード 

2000 

15 

3 

— 

ァ•ス 

■ ァックス 

1320 

6 

一 

— 

ス 

ワンド 

800 

3 

一 

一 

ノ •ソ 

□ッド 

1000 

4 

— 

— 

ノ •ソ 

メイス 

1200 

5 

— 

一 

ス 

^ 



※ア=アルバートノ；ノイマン v = ソフィアス=スレイ 
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m 



H , ひだりて 

(左手） 

ひだ*)て ii 

キャラクターが左手で棒つことのできる 
ii です。 


め tn 

名称 

m 


網 4 

纖 4 

MMim 

かわのたて 

100 

— 

1 

— 

ア•ノ•ソ•ス 

バック ラー 

140 

一 

2 

1 

ア•ノ•ソ•ス 

ラージシールド 

190 

一 

3 

2 

ア•ノ •ス 

ぎんのたて 

2600 

— 

6 

4 

ア•ノ •ソ•ス 

ゴートのたて 

3380 

一 

9 

6 

ァ•ス 


a 


■(爾跫） 

キャラクタ ー M 備 C 7 
lit のことです。 



は、つまり 



m 

im 

綱 4 


MMim 

| かわのくつ 

110 

一 

1 

2 

ア•ノ •ソ•ス 

|かわの ブーツ 

120 

一 

2 

2 

ア•ノ•ソ•ス 

^グリーブ 

300 

1 

3 

3 

ァ•ス 

：'.： ゴー トのくつ 

600 

— 

4 

2 

ア•ノ •ソ•ス 














































- V - 


_ 


圖(韻し 

キャラクターカ#にかぶるもので、これ 
には ill 子やへルム^)などがあります。 


% % 


ぼ5し 


ヘルム 


でかいくつ 


サ ー ij ツト 


m 


930 


iim 


m i 4i 


mm 


mmm 


ア•ノ •ソ•ス 


ア•ス 






(_ ろで） 

キャラクターか请觭に fc 備することの 
できる防具です。 




めい U7 

名称 

m 

賴 

綱4 

mi 

繼 

パワーリスト 

260 

4 

3 

1 

ァ•ス 

ゴー ントレント 

570 

— 

5 

3 

ァ•ス 

フェザーバンド 

i — -- A 

1200 


7 

7 

ノ •ソ 


.34 


ア 




Lr 


防 | 具. 























































■ V— - - - V" — 

pnBB 

iM 具屋で手に入るものと、モンスターか 
らしか手に入らないものとがあります。 


め 41 

m 

U 梟 

m 

20 

劣を茴 M します。 

i ざまし S 

35 

轟毒袈 i から正杳に k します。 

ふしきな Mi 

70 

1と辕を又れ蠱ぇます。 

タマゴ 

40 

n 輩ょり爹く齡既を©域します。 

ポーシヨン 

55 

タマゴょりも多く if * 久 A を® M します。 

ふっかつのたま 

850 

し ひとい かえ 

死んだ人を生き返らせます。 

ねがいのともしび 

— 

経 1 矣金を上げます。パーティーのレべ 
ル調 k に使ってください。ただし、お 
店では A っていません。 

チべ 1 j スの慧い 

30 

M れたから、 二目し# にしてその ±4 
へ M ることができます。 

ゴートの憩い 

20 

ミケアナの-い 

60 

コートロードの恵い 

90 
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アルバートオデッセイ』 


だいまほうぶんめい 


【神々の遺產古代魔注文明“グ a —バス”】 

いまの世界が大いなる意志である‘創 ii 者’によって li 造され 
るまで、ただ混沖とした空間しか存在していませんでした。 

i う。しゃ な:グ とき ぼん きょだい せかいじゅ っく 

やがて、創造者が永い時をかけて1本の巨大な世界樹を創り、 
その樹から伸びた根が大地に根を下ろすと、生命力や魔力など 
のあらゆる力が満ちあふれ^一面に緑が広がりました。 

は、この逢力あふれる緑の大地を約束の地とし‘グローバス’と名 
付けました。そして、このグローバスを中心にさらに$間_パ 
げ、グローバスの土で宇宙を構成したのです。また創 ^^^ i 

ぜん f うぞ，うつかさ：ひかりかみ じゃあく はかいつかさこ やみ めがみ'' k ノ、、 

善と創造を司る‘光の神’と邪悪と破壊を司る‘闇の女神’ と 1 ^也 
己の意志を具元化した二神を創り出七、このグローノ<スの 統^ 
を任せることにしました。 v 

ひか，..か* い もの つく い もの たん!^う う域 r' r 

光の神はあらゆる生き物を創り、すべての生き物の誕生を促 

いっぱう やみ めがみ ひか，） かみ つく だ い もの つぎつぎ: 各 

しました。一方、閤の女神は光の神が創り出した生き 梦 に#々 
と暗黒面を植え付け、破壊を促しました。ところがそめ結果、 
生き物は光と閣の二面性を祷つことになり、に争 vy | BL た 
のです。光の神は、争いからは何も生み出されず、 ... 

もの LA . Vr；*0 し やみ めがみ 系：〇つ 、 

き物たちに真の光がないことを知ると、闇の女神とと 
神を創造し、生き物の統治を任せることにしまし晃 。-ヤ 
中立神は、グローバスの魔力がもれるのを防ぐ_ 

り（それは結果的にグローバスを外界から隔離する 

% らく；^ みちジ にんげん 

ました)、またグローバスを永劫の楽園に導く人間を I 
(すなわちグローバス王です)、さらに魔力を利用するた 
導’を授けました。グローバス王は、丰立神の命を受けてグロー 
バスの統治を任されると、グロ— <スのだれもが! 金導の力を使 
つて生活できるようにしました。 

? どく y : j ほうぶんめい のち ごだい 4 ほうぶんめい 、 

こうして生まれた独自の魔法文明が、後に‘古代&去文明グロ 
ーバス’と呼ばれるようになつたのです。 
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しんわ えいゆうたん 

/その神話と英雄譚/ 


【グ、2—バス i 故滅への洋也】 

Mk 荦ほど会、グローバスの海に1 A の美しい若者が流れ 
邊きました 0 その若者の体は、グローバスの人々が見たことの 
ない‘杂輝く命のない塊’に包まれており、減死の状態でした。け 
れども入々は、この塊を心惑わす‘邪心の化身’と恐れ S 助けよう 
しませんでした 0 そこへ グローバス王の娘ネツサが現われ S 
' —著の姿をひと目見るとすぐに彼を助け起こしました。彼女は、 
の^*'この蒗にホき*せられるので、木思議に思:って 
母^来たのです。若者は、ネツサの逢導の力でしだいに体力 
』 を回復し、 i 識を'取り戻しました。 

，さ してネツサが ifc # の力で若者の心に話しかけると、若者は 
1漏にいる i “嘀っ不思議な夬にきながらも、自芬 
( Tk 7 ン ディール共和国の騎士‘ゴート，という者であり、航海 
@が_したために遭難したことを話しました。ネツサは 
がみ赛の人请でぁることを知りましたが、傷が治るまで看護 
* 一 とにしました。ゴートはネツサから手厚し、看護を受けな 
今グローバスについて学びました。そしてグローバスすベて 
<2人々か^4の力を使って生活をしていることを知ると、とて 
を M えました。は、ゴート自身は特別な k 力を持っ人 
藝『私った のですが、レアンディ-ル滅 ii では谜<7遂に、その 
よう$力を持つ者はほとんどいなかったからです。もちろん彼 
は、自分の能力のことはネツサにも黙っていました"、 
それから政し日たって、ゴートはグローバス王と会うことにな 
りました。外界から迷い込んできた‘光り輝く命のない^’に包 
まれたゴートの噂は、あっというまにグローバス中に広まり、 
グローバス 王としても見過ごすわけにはいかなかったからです。 
k はゴートの鋼の鎧と剣を見て k 愕しました。そして、この魔 
力のない塊が外界での‘人を殺すための道具’であることを知る 
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と、 i はその 赦力 专鼗卞ぅと' _の丈!で遍 った植 4を 編の 鈾 
て傷をつけ、その斬り口を蘇生させようとしました。ところが’、 
魔導の力ではその傷をふさぐことはできなかったのです。王は 
たいへん鋼に興味を持ち、これこそ偉大なグローバス王にふさ 
わしいものではないかと考えました。そして鋼の剣と鎧を譲っ 
てくれるよう頼みましたが\ゴートは丁重に、けれどもきっぱ 
りと断りました。それでも鋼の魅力にとりつかれてしまった王 
は、なかなか引き下がろうとはしません。そこでゴートは代わ 
りのものを备す手助けをすることを約束したのです。 

翌日:グローバス王とゴート峰レグネス山へ行き、王の 
の力で大地を掘り起こし、水晶の結晶を見つけ出しました。ゴ 
一卜はグローバス王に、水晶には南力があり祖国の逢術師はこ 
れを加工して水晶玉にして用いていると教えたのです。王はさ 
っそく魔讀の力を使って水晶玉を造り始めました。やがて渾身 
の力を込めてできあがった水晶玉からは、すさまじい光がほと 
ばしり出ていました。ついにグローバス王は絶対の力を手に入 
れてしまったのです。 

おう 4 ぃ. だま ひそ j ど之 ^ あやっ ひと ^ 

それからの王は水晶玉に潜む魔導の力に操られ s 人が変わっ 
たように人々を襲ってはさらなる魔導の力を吸収していきま 
した 0 王女ネッサは、人々のために父グローバス王を打ち倒さ 
なくてはならなくなりました。そして、ゴートも貴任を感じて、 
対グローバス部隊の中心となって戦うことを決着したのです。 

こうしてグローバスとゴートとの戦いが始まりました。 

【ク、2—バスからゴート玉圓へ斩たなる時代の幕開け】 

水晶玉によって絶文サの力を手に入れたグローバス王は、やが 
て外の世界に興味を持ち始めます。そして、水蟲の逢力でグロ 
ーバスに張りめぐらせてあった強力な結界を破り、外界への進 
軍を開始しようとしたのです。そんなグローバス王の動きを知 
ったネッサたちは、力のある^師を集めて進軍を阻止しよう 
としました 0 戦いは三日三晚続き、ネッサたちはついにグロー 
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バス i を神殿へと 4 い # めます。そしてネッサたちの力 
で体に結界を張りめぐらせたゴートが、グローバス王に突撃し 
ていったのです。彼の鋼の剣は王の体をつらぬき、一擊のもと 
に倒したかのように見えました。 

ところが、しばらくするとグローバス王はよみがえり、再び 

I ようり*’ | (t ，うげ盏 ^ mr お v •ろ 

強力な魔法でこちらに攻擊してきたのです ( ，驚いたゴートはな 
おもゴートに斬りつけましたが、グローバス王はそのたびによ 

ようすみ おう たに. すい 

みがえってきます。その様子を見ていたネッサは、王の魂が冰 
晶に封じ込められているため、抜け殻だけのその体にいくらダ 
メージを与えても無駄だということに気付きました。そしてグ 
ローバス王を倒すには水日 i 玉を奪い、その間に攻擊するしかな 
いとゴートに告げたのです。ゴートはついに自分の特別な能力 

つか けつい かれ せいしんとういつ しんじゅう れいき 

を使うことを決意しました 0 彼は精神統一により神獣の霊気を 
呼び降ろし、己の体を霊獣へと変化させる能力を持っていたの 

せいしん と しんじ*！ ■ • れいさ お 

，す。 ゴートは精神を研ぎすまし、神獣の霊気を降ろしました。 


V り r こ めわし ゥ ひ7)、 イ丨い、 r ; V > し し へん V 、 

すると彼の体は青白く光る霊気に包まれ^巨大な獅子へと変化 
していったのです。そして王に飛びかかると、その一撃は水晶 
玉を吹さ飛ばし、王の息の P も止めていました。 

にグローバス王を倒したネッサとゴートは、畋き飛ばさ 

卜すいうだ名み あっかっ にど 、んげ、お 

れた水晶玉を見つけ出しが復活して二度とこの惨劇を起こ 
またこの強大な臺力が_の力を持つ者によって 
ife されぞいよう、 i の株と义晶 M (これにはぁる i エを施し 
たう夫'で）とを別々の大地に封印することにしました。 

そり後^ネッサとゴートはグローバス王亡き後の内乱を鎮め 
ぼ結婚し新王、新女王となりました。そしてゴートは、 
外界との結界が破れたのを機に、祖国レアンデイールに助力を 
仰ぎ、騎士団を預かりそれを‘ゴート騎士団’と名付けました。ま 

- たみ j どう ちから たよ 7 ぶん か 5 だ つか 

たグやーバスの民に魔導の力だけに頼らず、自分の体を使って 

せいかっ すべ ひろ たこく すぐ ぶんか つぎつぎ と い 

生活する術を広めたり、他国の!憂れた文化を次々に取り入れて 
いきました。こうしてグローバスは新王国‘ゴート王国’として生 


まれ変わつていつたのです。 
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